LE PERROQUET

Règle du jeu : Les joueurs sont face au meneur. Comme des perroquets, ils reproduisent ensemble la formule rythmique que le meneur leur propose.

Compétence : Mémoriser et reproduire une formule rythmique

Déroulement : 

	Organisation :
	Consigne
	Rôle et exploitation de l’enseignant

	Les joueurs sont face au meneur.
	« Je vais vous dire des petits mots rythmiques que vous répèterez exactement de la même façon, comme des perroquets ! »
	 Il propose des formules parlées,  puisées dans des comptines, chansons, slogans. Elles doivent être vivantes (caractères, intensités, hauteurs,…). 

Il veille à la qualité sonore des formules.



	Complexification :

Idem
	« Je vais frapper des rythmes dans mes mains et vous les répèterez aussitôt. »
	Il invente des formules rythmiques sur X pulsations ; il peut les puiser dans les chansons qu’il connaît : « Frère Jacques », « Le bon roi Dagobert »,…

Si les enfants ne reproduisent pas exactement la formule donnée, il reprend aussitôt sans interrompre la pulsation, et donc sans parler.

Il peut aussi accompagner les formules frappées d’onomatopées ou de paroles, ceci afin de soutenir la mémoire ; petit à petit, ces supports seront intériorisés, puis abandonnés.

Nota : ne pas se cantonner aux rythmes binaires, mais faire également reproduire des rythmes ternaires (« En bateau », « Fais dodo »…)



	Idem
	« Je vais frapper dans mes mains, ou taper des pieds. Vous répèterez après moi. »
	Il enchaîne des formules sur 4 pulsations avec les pieds ou avec les mains, puis mélange les 2 niveaux corporels.

Quand les enfants sont habitués, on peut réaliser ce jeu derrière les enfants (seule l’audition est alors sollicitée).

	Chaque enfant reçoit une percussion sèche (claves, baguettes chinoises, tambourins,…).


	« Je vais frapper des rythmes sur mon corps et vous les répèterez après moi avec vos instruments. »


	Il frappe des rythmes successifs.



	Idem
	« Quand je frappe dans mes mains, les claves répondent, quand je frappe des pieds, les baguettes répondent. »
	Idem


Variante : un enfant vient proposer une succession de formules rythmiques.

  Attention : l’enfant doit pouvoir reproduire lui-même le rythme qu’il propose.
Prolongements : avec des enfants entraînés, on pourra proposer des formules rythmiques sur 8 pulsations.

Ce « jeu du perroquet » est la base de beaucoup de jeux rythmiques (furet, canon, domino,…).
